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KDO JSEM?

Kreativa se soustfedi na predstaveni nové pfichuté formou hry ,Kdo jsem?”. Dochazi tak k propojeni charakteru toniku
s atmosférou kultivované zabavy s prateli. Motiv je pfizpGsobivy pro dal3i vyuZiti v rznych typech médii i pro interakci
se zakazniky.

Komunikace pouze jedné konkrétni pfichuté vychazi ze stejného

L principu. Navrh umoZiuje vice variant. Napfiklad pfi pouZiti dvou
KINLEY obdobnych grafik (jedna se zamyslenou osobou a otazkami, druha
s osobou, kterd v rukou drzi plechovku toniku, tvafi se vitézoslavné
Jsem novd a osvebujici? a nad ni visi oznamovaci véta) Ize vyuzit LCD displeje.

Jsem idedini pro vecer s piateli?
re 7 Po naskenovani QR koédu
dsem Kinley hroznové vi | na obalu npoje by se zobrazilo
L lwxu\"r bt n&hodné slovo (mGzZe mit
HH()Z[ pfimou souvislost se znackou
| Kinley). Pfi umisténi telefonu
na ¢elo bude mozno hrat hru

.Kdo jsem?”.
Pro hru ,Kdo jsem?” je moZné také offline
verze. Takto pFeloZené letaky se slovy uvnit? w0
mohou byt umistény v obchodech pro zabavu J KINLEY

vSem zakaznik(m. PFi vyuZiti pohybové 1
aktivované reklamy by pak mohl upoutat 1
pozornost hlas, ktery se prochazejiciho J \

L zakaznika zeptd na jednu z otazek. J Wl
V ramci socialnich siti se nabizi predeviim jednoducha fotosoutéz, prispévek na instagramu Lahvej i eli.
typu carousel (na prvnich fotkach mohou byt postupné tazaci véty, na posledni pak samotny
produkt) nebo napriklad vytvoreni vlastniho AR filtru. J
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