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Cílem projektu bylo vytvořit výrazné a hravé paletové vystavení pro značku Minecraft, které v místě 
prodeje okamžitě upoutá pozornost cílové skupiny – dětí, dospívajících a  rodičů. Vystavení mělo 
nejen podpořit prodej produktů, ale také posílit značkovou identifikaci a emoci spojenou s populární 
herní značkou.
Design vystavení čerpá z  typické vizuální identity hry Minecraft – blokový styl, pixelová grafika 
a ikonické postavy jako Steve, Creeper či Alex. Díky tomu se podařilo přenést „herní svět“ přímo do 
prostředí obchodu.
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